
Spelregels

Kijk op skillsdojo.nl voor meer missies!

Wat heb je nodig?
• Spelbord (gepersonaliseerd in jouw platform-stijl)
• P-kaarten (posts)
• A-kaarten (algoritme-effecten)
• 1 dobbelsteen
• 1 pion per speler
• 3-5 spelers

Doel van het spel 
Word als eerste een ervaren social media gebruiker door de finish te bereiken, terwijl je:
1. Minimaal 2 positieve posts verzamelt
2. Niet vast komt te zitten in te veel negatieve posts

Voorbereiding
1. Leg het spelbord in het midden
2. Schud de ‘post’ -kaarten en leg ze op een stapel
3. Schud de A-kaarten (algoritme-effecten) en leg ze op een stapel
4. Iedere speler zet hun pion op 'Start'

Speelbeurt
• Gooi de dobbelsteen
• Verplaats je pion het gegooide aantal stappen
• Kom je op een: 
• ‘Post’ vakje: Trek een post-kaart
• A-vakje: Trek een algoritme-kaart
• Leeg vakje: Je bent veilig (er gebeurt niets)

 Posts organiseren
Leg posts die je krijgt voor je neer in drie rijen: 
• 1e rij: positieve posts
• 2e rij: neutrale posts
• 3e rij: negatieve posts

Belangrijke regels
De Echo-kamer Regel 
Als je 3 posts van hetzelfde type voor je hebt:
Bij 3 positieve posts:
• Je MOET je volgende positieve post delen met een andere speler
• Die speler legt jouw post voor zich neer
Bij 3 negatieve posts :
• Je moet terug naar start en schud je als je ‘post’ kaarten en legt ze onder op de stapel
• Al je posts gaan onderop de stapel

De Positieve Regel
• Je hebt minimaal 2 positieve posts nodig om te kunnen winnen.
• Zonder 2 positieve posts kun je niet finishen, ook al sta je op het laatste vakje
• Heb je minder dan 2 positieve post kaartjes? Neem dan de “ververs feed’ route. 

Winnen 
Je wint als je:
Als eerste op 'Finish' komt
Minimaal 2 positieve posts hebt verzameld

Let op:
• Gebruikte algoritme kaarten leg je steeds onder op de stapel.
• 6 is niet nog een keer gooien


