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De baas op internet 

Escape room 3: Account gehackt  
	
	
Moeilijkheid	 	 	 Duur	
Moeilijk	 	 	 	 ca.	60	min.	bouwen	/	ca.	25	min.	spelen	
	
Verhaal	
Johan	“F4TALITY”	Welden	is	één	van	de	best	pro-gamers	ter	wereld.	Hij	won	al	meer	dan	
twaalf	wereldtitels	in	verschillende	games.	Gisteravond	is	zijn	Twitch	account	gehackt.	Kun	jij	
hem	helpen	zijn	account	te	resetten?	Je	hebt	25	minuten,	lukt	het	niet?	Dan	is	F4TALITY	al	
zijn	3	miljoen	volgers	kwijt…	
Succes!	
	
Dit	heb	je	nodig	

o Computer	of	tablet	met	internettoegang	
o 1	kistje	met	sleutel	(verkrijgbaar	bij	bol.com	of	aliexpress)	
o 1	slotje	met	cijfercode	(voorbeeld)	
o Ketting	(verkrijgbaar	per	meter	bij	de	bouwmarkt)	
o Doosje	(waar	de	ketting	omheen	kan)	
o Schaar	
o Timer	
o Prints	van	de	instructies,	hints	en	game	consoles	

	
In	het	kort	
De	speler(s)	moeten	in	deze	escape	room	een	gecodeerd	woord	van	5	letters	ontcijferen.	Dit	
doen	ze	door	5	plaatjes	van	spelcomputers	in	de	juiste	volgorde	te	leggen	en	de	letters	met	
behulp	van	een	datumcodering	te	ontcijferen.	Vervolgens	voeren	ze	deze	code	in	op	een	
website.	Als	het	correcte	wachtwoord	wordt	ingevuld	start	er	een	filmpje	en	hebben	ze	
gewonnen.	Om	de	puzzels	op	te	lossen	mogen	de	spelers	gebruik	maken	van	internet.	
	
Tip	
Zorg	ervoor	dat	er	altijd	een	escape	room	master	(dat	kun	jij	zijn)	in	de	buurt	blijft	om	de	
spelers	zo	nu	en	dan	een	hint	te	geven	mochten	ze	vastlopen.	Vertel	de	spelers	ook	dat	ze	
geen	aanwijzingen	mogen	vinden	door	dingen	kapot	te	maken.	
Stappenplan	
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1. Zoek	een	ruimte	om	je	escape	room	in	te	bouwen.	Dit	kan	een	kamer	zijn,	maar	ook	
bijvoorbeeld	je	klaslokaal.		

2. Kies	als	eerste	een	datum.	Een	datum	die	de	speler	kan	opzoeken	met	Google.	
Bijvoorbeeld	“releasedatum	playstation	1”.		

3. Schrijf	de	zoekopdracht	op	het	1e	hint	briefje	en	knip	het	uit	
4. Codeer	dan	het	woord	‘gamer’	met	behulp	van	de	datumcodering.	Weet	je	niet	meet	

precies	hoe	dat	gaat?	Kijk	dan	de	vorige	missie	even	terug	(link).	Of	gebruik	mijn	
voorbeeld:	de	“releasedatum	playstation	1”	is	3	december	1994.	Ik	schrijf	03121994	
onder	het	woord	‘gamer’,	schrijf	het	alfabet	op	van	links	naar	rechts	en	verschuif	elke	
letter	zo	veel	plekken	als	het	cijfer	dat	eronder	staat.	Omdat	het	een	kort	woord	is	
heb	ik	niet	alle	cijfers	nodig.	Maar	dat	maakt	niet	uit.	Mijn	gedoceerde	woord	wordt	
dan	‘gdngs’.	

5. Schrijf	van	boven	naar	beneden	op	de	stippellijntjes	van	het	game	console	sjabloon.	
6. Knip	de	5	kaartjes	uit	en	vouw	ze	dubbel.	
7. Schrijf	nu	op	het	2e	hint	kaartje	‘van	oud	naar	nieuw’.	En	knip	het	briefje	uit.	Dit	is	

een	hint	voor	de	speler	om	straks	de	gevonden	jaartjes	in	de	juiste	volgorde	te	
plaatsen.	

8. Schrijf	op	het	3e	hint	briefje	de	cijfercode	van	het	cijferslotje	en	knip	het	uit.	
9. Knip	ook	het	4e	hint	briefje	(met	het	websiteadres)	uit.	
10. Stop	nu	één	game	console	kaartje,	het	hint	briefje	met	de	cijfercode	en	het	hint	

briefje	‘van	oud	naar	nieuw’	in	het	kistje.	Sluit	het	af.	Plaats	het	kistje	op	een	duidelijk	
zichtbare	plaats	en	verstop	de	sleutel	(niet	te	moeilijk).		

11. Stop	nu	één	van	de	overgebleven	game	console	kaartjes	en	het	1e	hint	briefje	(met	
de	datum	hint)	in	het	doosje.	

12. Sluit	het	af	met	de	ketting	en	het	cijferslot	en	zet	het	op	een	duidelijk	zichtbare	
plaats.	

13. Verstop	nu	de	overgebleven	3	game	console	kaartjes	en	het	4e	hint	briefje	(met	het	
websiteadres)	op	willekeurige	plaatsen	in	je	escape	room.	Zorg	wel	dat	ze	vindbaar	
zijn,	dus	niet	te	moeilijk.	

14. Zet	de	computer	aan	of	leg	de	tablet	neer.	Start	de	browser	op	en	navigeer	naar	
Google.nl	

15. Als	alles	verstopt	is	kun	je	de	speler(s)	naar	binnen	roepen.		
16. Vertel	het	verhaal	aan	de	speler(s),	zet	de	timer	en	wens	ze	succes!	
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Hints

Kijk op skillsdojo.nl
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Zoek op google.nl

Reset je wachtwoord:
www.skillsdojo.nl/f4tality
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Orden de
game consoles:

........................................

........................................

........................................

Cijfercode

a b c d e f g h i j k l m n o p q r s t u v w x y z

Codeer hulp:
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